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** 1-Creacion de Escena:

Crearemos una escena para poder empezar a aplicar fuentes que
seran nuestro vehiculo para preparar nuestro ambiente virtual de

streaming/podcasting o simplemente grabar.
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En el cuadro de escenas pulsaremos el simbolo + @y

nombraremos la escena en la gue vamos a trabajar.
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< 2-Creacion de fuentes:

Del mismo modo que creamos la escena, en el cuadro de fuentes
seguiremos el mismo procedimiento, es decir, podremos elegir qué
clase de fuente queremos incluir pudiendo ser el caso de imagenes,
gifs, camaras, etc.
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+2.1-Insertar_un ‘dispositivo de captura de
video: F

eleccionaremos

iremos a la fuente
/t'




®
Seleccionaremos nuestra camara y ya seremos libres de
configurarla si lo consideramos necesario, usando el boton

“Configurar Video”.

& Propiedades para ‘Dispositivo de captura de video 2'

Dispositive  OBS-Camera
Desactivar
Configurar Video
Configurar la barra fija
M Desactive cuando no se vea

Tipo de resolucién/FPS  Dispositivo predeterminado

Resolucidn

Espacio de color  For defectn
Rango de colores  Predeterminado

Amacenando en buffer @ Autodetectar
Predeterminados Aceptar
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Cancelar

En “Dispositivo” donde se puede ver “OBS camera”, saldra el

nombre de vuestra webcam por defecto, de no ser el caso

seleccionaremos.
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% 2.2-Insertar una imagen: .

Del mismo modo que afiadimos la "captura de video" , haremos lo

propio con la imagen.

Etiqueta Nombre
Imagen

Imagen 10
Imagen 11
Imagen 12

Imagen 13
Imagen 14

Imagen 15

stro ordenador
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X 3-Aplicacion de filtros: .

Podemos aplicar filtros a nuestras escenas, asi como a nuestras
fuentes, que nos ayudaran a poder colocar mejor las fuentes en

nuestras escenas.

Agruper los elementos seleccionadss
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a0 ) o 3 i Trareidn
+-8 e grabscin
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Aptes

Deberemos elegir entre “filtros‘;é efecto” o “filtros de
B audio/video”

Aqui podemos anadir, puertas de ruido, compresores, retardo en .
la transmision de video/o reductores de ruido.

Filtros de audiofuideo




En cambio, en los filtros de efectos, podremos anadir efectos como
cambios en la luz ambiente, “Croma”, efecto espejo en nuestra
imagen, asi como manipular la resolucion de nuestras fuentes.

& Filtros para 'Dispositivo de captura de video 2'

Filtros de audiovideo

+ — AV

Filtros de efecto

Aplicar LUT
Clave Luma
. Correccion de color

Desplazamiento

Escala/Relacién de Aspecto

Filtro de color

Filtro de enfoque t
» Imagen mascara/mezcla

Recortar/Acolchar

Retardo de procesamiento

VirtualCam
+ — A Vv Predeterminades Cerrar
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% 4-Creacion de etiquetas:

Usaremos programas como Figma, Photoshop, Paint, Paint.net u
otros programas de disefio grafico, que nos permitan elaborar
nuestras etiquetas como nosotros queramos o gustemos, pudiendo
elegir asi, formas, colores o diseiios para generar la impresion que
estamos buscando o simplemente para poner el logo de nuestra
empresa y nuestro nombre. o
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%* 5-Marcas de agua:

Sera importante‘sl uso-de las marcas de agua o PNG’s en imagenes,
gue nos ‘privaran del fondo de esta.y” nos permitira, /asi colocar
nuestros Iog‘os y/o imagenes que gustemos sin fondo alguno y

lograremos esa cohesion que buscamos en nuestras escenas.

Remove Image
Background

Just Picture It!

Mi~recomendacidon personal, por sencillez y facilidad es esta,

“remove.bg”, que os permitira tranquilamente convertir en .png

' . r
vuestras imagenes y logos.




% 6-LUT’s: ,

El LUT es un filtro de luz gue nos ayudara a calibrar mejor la vista

de nuestra camara, independientemente de la luz de la que

dispongamos, en esta guia yo os proporcionare una carpeta repleta
de LUT’s para que podais probar y ajustar el filtro como lo creais
necesario. .
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% 7-Galeria de Imagenes:

Disponemos de una herramienta llamada “Galeria de imagenes” en
la que podremos anadir una carpeta o carpetas concretas llenas de
imagenes que se pasaran de forma correlativa, pudiéndolas usar,
asi como fondo de imagen cambiante. .

Prueba para guia |
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s 8-Virtualcam:

Este plugin de OBS nos ayudara a reproducir la imagen gue se
muestra en nuestra escena/lienzo de OBS sea transmitida como
“OBS Cam” a otras plataformas como Skype, Discord, Zoom,

Streamyard, Facebook, etc.

Y asi evitar transmitir directamente y ahorrar recursos.
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% 9-Fuentes de Texto:

Como el propio nombre indica, con estas fuentes podremos
insertar textos en nuestra escena.
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Pudiéndolo usar pa poner notici notificaciones, podemos
\"N . / N . o

usar los filtros para ai’nadlrle desplaszlento como las noticias

exprés del te Iedlhrio delmediodia, ya que podremaos agregar el
‘efecto de movimiento que deseemos .
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Asi como cambiar libremente de color las letras, tamaino, borde,
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Archi Edit:
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Aplicar LUT
Clave Luma

Correccion de color

Escala/Relacion de Aspecto

Filtro de color

Filtro de enfoque

Fondro croma -
Imagen méscara/mezcla

Recortar/Acolchar

Retardo de procesamiento

Escena: Controles =
Escena miciar Transmisidn
Iriciar grabacién ‘
Viodo de estudio
Ajustes
Saiir
+ — A v

+ — A v Predeterminados Cerrar
0.00 fps

Aqui anadiremos el valor que queramos a'nuestro
desplazamiento, asi como la direccion del movimiento del texto.
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Archivo (F)  Editar Vista Perfil Coleccién de Escenas  Herramientas  Ayuda (H) Frmimeen

@ Filtros para Texto (GDI+)'

@ Desplazamiento

Prueba para guia OBS

Velocidad Horizontal - 103,00

Velocidad Vertical - 0,00

Prueba para guia Ol

M Limiter la altura
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